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GRUNDSATZLiCHES

o DiE MODULE UND INHALTE SiND EXEMPLARISCH ZU BETRACHTEN.
o AUFGABEN KONNEN AUCH MiT ANDEREN APPS “BEARBEITET” WERDEN. DiES SiND NUR VORSCHLAGE.
« IM TERMINPLAN SiND DiE TERMINE FUR Dit VERANSTALTUNGEN AUSGEWIESEN.
o DIt ZEITFENSTER iM TERMINPLAN SiND iMMER MiT DER BEARBEITUNGSZEIT AUSGEWIESEN.
o DIt AUSSTATTUNG AN iHRER AUSBILDUNGSSCHULE iST VIELLEICHT NiCHT OPTIMAL; Di€S iST UNS DURCHAUS
BEWURT, iHR ZUKUNFTIGES LEHRERHANDELN WiRD DENNOCH ERWEITERT.
e SOLLTE DAS VON UNS GEPLANTE ZEiTBUDGET ZUR BEWALTIGUNG DER AUFGABE NiCHT AUSREICHEN, BEENDEN Sit
DiE ARBEIT UND SETZEN UNS iN KENNTNGS.
« BEi PROBLEMEN UND FRAGEN (iNHALTLICH ODER ORGANISATORISCH) WENDEN SiE SiCH BiTTE ZUNACHST AN:
o T.BREIG@WHRSEMINAR-KARLSRUHE.DE ODER
o J.LECHNER@WHRSEMINAR-KARLSRUHE.DE



/ (
NODUL T ORGANISATORISCHES:
MEDIEN UND 75 MiN THEMATiISCHER INPUT iN PRASENZ,
GESELLSCHAFT ~ 90 MiN SELBSTANDIGES ARBEITEN ASYNCHRON
S INHALTE:
o MEDIENNUTZUNGSVERHALTEN

« MEDIENPADAGOGIK UND MEDIENDIDAKTIK
o SAMR, MEDIENKOMPETENZ DEFINiTiON
o MEDIENPADAGOGISCHER SELBSTTEST

KOMPETENZEN GEMAR AUSBiLDUNGSSTANDARDS:

Die LEHRAMTSANWARTER*INNEN VERFUGEN UBER GRUNDKENNTNISSE, -FERTIGKEiTEN UND -FAHIiGKEiTEN, DiE EiNEN
REFLEKTIERTEN UMGANG MiT UND DEN EiNSATZ VON DiGiTALEN MEDIEN ERMOGLICHEN.

o INFORMATIONEN AUS ANALOGEN UND DiGITALEN QUELLEN BEWERTEN UND NUTZEN

o GRUNDKENNTNiSSEUBERBEGRiFFEUNDMODELLEDERMEDIENPADAGOGIKUND-DIDAKTIK

« KONSEQUENZEN DES MEDIENNUTZUNGSVERHALTEN DER KiNDER UND JUGENDLICHEN AUF

SCHULE UND UNTERRiCHT



( ’ ORGANISATORISCHES:

MODUL 2: 75 MiN THEMATISCHER INPUT iN PRASENZ, INHALTE:
LERNEN MiT DiGITALEN 105 MiN SELBSTANDIGES ARBEiTEN ASYNCHRON METHODISCH-DIiDAKTISCHE KONZEPTE
MEDIEN ORGANISIEREN — DIGITALEN LERNENS:
« FLIPPED CLASSROOM
N L . GAMiFICATION

 EDUBREAKOUT

KOMPETENZEN GEMAR AUSBILDUNGSSTANDARDS:

DiE LEHRAMTSANWARTER*INNEN GESTALTEN UND PLANEN NEUE UNTERRICHTSSZENARIEN UNTER BERUCKSiCHTIGUNG DiGiTALER MEDEN.
o INFORMATIONS- UND LERNMANAGEMENTSYSTEME (Z. B. LERNPLATTFORM, FLIPPED CLASSROOM, ViDEOKONFERENZEN) FACHDIDAKTiSCH
REFLEKTIERT UND ALS ARRANGEMENTS EINSETZEN
o EIGENE WEBANWENDUNGEN (Z. B. LEARNING-APPS) ENTWiCKELN
- DiE LEHRAMTSANWARTER*INNEN NUTZEN DAS DiDAKTiSCHE POTENTIAL DiGiTALER MEDIEN MiT FOKUS AUF
PADAGOGISCHE KONZEPTE (INKLUSION UND INDiViDUALISIERUNG)
o SELBSTGESTEUERTE LERNPROZESSE UNTER EiNBEZUG DiGiTALER MEDIEN (FACH-)DIDAKTISCH
REFLEKTIERT PLANEN, iN LEHR-LERN- ARRANGEMENTS EiNSETZEN UND EVALUIEREN
o DiGITALE MEDIEN ZUR UNTERSTUTZUNG UND FORDERUNG DES iNDiVIDUELLEN LERNENS
EINSETZEN
» DiE LEHRAMTSANWARTER*INNEN PRODUZIEREN UND PASSEN DiGiTALE MEDIEN DEN EiGENEN
ANFORDERUNGEN AN UND STELLEN Si€ iN EINEM FACHDIDAKTISCHEN KONTEXT BEREiT.
AKTIV AN DER GESELLSCHAFT PARTIZiPiEREN UND Dit ,,DiGITALE GESELLSCHAFT™ MITGESTALTEN



oo 3. ORGANISATORISCHES: INHALTE:
& DIFFERENZIERTES 180 MiN ASYNCHRON . LERNMANAGEMENT PLATTFORM

LERNEN DURCH MEDIEN o EXTERNE QUELLEN
(SESAM V. ViDEOPLATTFORMEN)
\./

KOMPETENZEN GEMAR AUSBILDUNGSSTANDARDS:

- DiE LEHRAMTSANWARTER*INNEN GESTALTEN UND PLANEN NEUE UNTERRiCHTSSZENARIEN UNTER BERUCKSiICHTIGUNG
DiGITALER MEDIEN.
o INFORMATIONS- UND LERNMANAGEMENTSYSTEME (Z. B. LERNPLATTFORM, FLIPPED CLASSROOM, VIDEOKONFERENZEN)
FACHDIDAKTISCH REFLEKTIERT UND ALS ARRANGEMENTS EiNSETZEN
o EiGENE WEBANWENDUNGEN (Z. B. LEARNING-APPS) ENTWICKELN
- DiE LEHRAMTSANWARTER*INNEN NUTZEN DAS DiDAKTiSCHE POTENTIAL DiGiTALER MEDIEN MiT FOKUS AUF
PADAGOGISCHE KONZEPTE (INKLUSION UND INDiViDUALISIiERUNG)
o SELBSTGESTEVERTE LERNPROZESSE UNTER EINBEZUG DiGITALER MEDIEN (FACH-)DIDAKTISCH REFLEKTIERT PLANEN, iN
LEHR-LERN- ARRANGEMENTS EINSETZEN UND EVALUVIEREN
« DiGITALE MEDIEN ZUR UNTERSTUTZUNG UND FORDERUNG DES iNDiVIiDUELLEN LERNENS EiNSETZEN



/ MODUL 3:
k DiFFERENZIERTES
LERNEN DURCH MEDIEN
&/\/\/

KOMPETENZEN GEMAR AUSBILDUNGSSTANDARDS:

» DiE LEHRAMTSANWARTER*INNEN PRODUZIEREN UND PASSEN DiGiTALE MEDIEN DEN EiGENEN
ANFORDERUNGEN AN UND STELLEN SiE iN EiNEM FACHDIDAKTISCHEN KONTEXT BEREIT.
o DiE INFRASTRUKTUR (DATENORGANiSATION, DATENSPEICHERUNG, DATENUBERTRAGUNG) ZUM EiNSATZ DiGiTALER
MEDIEN iN LEHR- UND LERN-ARRANGEMENTS NUTZEN
- DiE LEHRAMTSANWARTER*INNEN VERFUGEN UBER GRUNDKENNTNiSSE, -FERTIGKEiTEN UND -FAHIGKEITEN, DiE EiNEN
REFLEKTIERTEN UMGANG MiT UND DEN EiNSATZ VON DiGiTALEN MEDIEN ERMOGLICHEN.
o INFORMATIONEN AUS ANALOGEN UND DiGITALEN QUELLEN BEWERTEN UND NUTZEN



| Mobut 4; ORGANISATORISCHES:
MEDIENGESTALTUNG I: © 180 MiN THEMATISCHER INPUT MiT INHALTE:

ERKLARVIDEOS GRUPPENARBEITSPHASE iN PRASENZ . GESTALTUNGSPRINZiPiEN VON ERKLARVIDEOS

W\./ o EINSATZMOGLICHKEITEN ~ iM  UNTERRICHT

(METHODISCH UND DiDAKTiSCH)
o UMSETZUNGSBEiSPIELE
o BEWERTUNGS- UND QUALITATSKRITERiEN

KOMPETENZEN GEMAR AUSBILDUNGSSTANDARDS:

Die LEHRAMTSANWARTER*INNEN VERFUGEN UBER GRUNDKENNTNiSSE, -FERTIGKEiTEN UND -FAHiGKEiTEN, Dit EiNEN
REFLEKTIERTEN UMGANG MiT UND DEN EiNSATZ VON DiGiTALEN MEDIEN ERMOGLICHEN.

« DiGIiTALE MEDEN (PRASENTATIONEN, TONAUFNAHMEN, VIiDEOS) iM UNTERRICHT SiTUATIONSGERECHT EiNSETZEN

o EiNFACHE GESTALTUNGSRiCHTLINIiEN (Z. B. TEXT-, BilD-, FiLMGESTALTUNG, PRASENTATIONEN) NENNEN
- DiE LEHRAMTSANWARTER*iNNEN PRODUZIEREN UND PASSEN DiGiTALE MEDIEN DEN EiGENEN ANFORDERUNGEN AN UND
STELLEN Sit IN EINEM FACHDIDAKTISCHEN KONTEXT BEREiT.

o AKTiV AN DER GESELLSCHAFT PARTIZiPiEREN UND Dit ,,DiGITALE GESELLSCHAFT™ MIiTGESTALTEN



ORGANISATORISCHES:

(
[ MODUL 5: 180 MiN SELBSTTSTANDIG UND ASYNCHRON
MEDIENGESTALTUNG II: IN VORGEGEBENEM ZEiTFENSTER INHALTE:

AUDIOPRODUKTE UND OPEN o ERSTELLEN UND BEARBEITEN VON AUDIOPRODUKTEN

EDUCATIONAL RESOURCES . ERLEBEN DER MANPULATIONSGEFAHR
\ A N o EINSATZMOGUICHKEITEN ~ iM  UNTERRICHTE
(DIDAKTISCH UND METHODiSCH)
o QUELLEN UND EiNSATZ OER-MATERIAL

KOMPETENZEN GEMAR AUSBiLDUNGSSTANDARDS: - MEDIENPADAGOGISCHER SELBSTIEST

DiE LEHRAMTSANWARTER*INNEN PRODUZIEREN UND PASSEN DiGiTALE MEDIEN DEN EiGENEN ANFORDERUNGEN AN UND
STELLEN SiE iN EiNEM FACHDIDAKTISCHEN KONTEXT BEREIT.

o AKTiV AN DER GESELLSCHAFT PARTIZiPiEREN UND Dit ,,DiGITALE GESELLSCHAFT® MITGESTALTEN
- DiE LEHRAMTSANWARTER*iNNEN VERFUGEN UBER GRUNDKENNTNiSSE, -FERTIGKEITEN UND -FAHiGKEITEN,
DiE EiNEN REFLEKTIERTEN UMGANG MiT UND DEN EiNSATZ VON DiGiTALEN MEDIEN ERMOGLICHEN. O DiGiTALE MEDIEN
(PRASENTATIONEN, TONAUFNAHMEN, VIiDEOS) iM UNTERRICHT SiTUATIONSGERECHT EiNSETZEN

o EiNFACHE GESTALTUNGSRiCHTUINIiEN (Z. B. TEXT-, BilD-, FiLMGESTALTUNG, PRASENTATIONEN) NENNEN

o AUSWIRKUNGEN DER DiGITALEN MEDIEN AUF DiE GESELLSCHAFT NENNEN



