Wahlmodul fur Kurs 2026

Projektorientiertes [0 Engagement und Verantwortung

Vorhaben / Projekt O ,Zeig, was du kannst!“

[OBNE EBO 0BTV LLFDB

Leitperspektive/
OPG ©VB [OBLL

Kompetenz/-en aus den Die LA kénnen im Rahmen eines informationstechnisch gepragten
Ausbildun gsstan dards Unterrichts problemorientiert zeitgeméaRe Technologien auswahlen,
einsetzen und bewerten.

Themen U_nd Inhalte aus Planung/Konstruktion mit digitalen Werkzeugen (3D-Druck,
den Ausbildungsstandards [Lasercutter, VR, Mikrocontroller)

"Making" / "Tinkering" - moderne Lehr- und Lernbeispiele im

Thema Makerspace
Leitung Thomas Breig thomas.breig@sek1-ka.seminar-bw.de
(Name E-Mail) Rainer Dippert rainer.dippert@sekl1-ka.seminar-bw.de

Veranstaltungsort, Raum SAF Karlsruhe

Termin, Uhrzeit 16.04.26 und 17.04.26, jeweils von 08.30 Uhr - 16.30 Uhr

Stunden 18

Mindest-/ Hochst-

) . 4-12
Teilnehmer*innenzahl:

Beschreibung der Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer lernen handlungsorientiert und
g_ problemorientiert konkrete ausgewahlte Unterrichtsbeispiele kennen,
Veranstaltu ng. erarbeiten und anwenden, unter Gebrauch moderner digitaler Medien.

Dabei reflektieren Sie den Entwicklungsprozess und die
Einsatzmoglichkeiten im eigenen Unterricht.
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