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Grundsätzliches

Die Module und Inhalte sind exemplarisch zu betrachten.
AUfgaben können auch mit anderen Apps “bearbeitet” werden. dies sind nur vorschläge.
IM Terminplan sind die Termine für die Veranstaltungen ausgewiesen.
Die Zeitfenster im TerminPlan sind immer mit der Bearbeitungszeit ausgewiesen.
Die Ausstattung an ihrer Ausbildungsschule ist vielleicht nicht optimal; dies ist uns durchaus
bewußt, ihr zukünftiges Lehrerhandeln wird dennoch erweitert.
Sollte das von uns geplante Zeitbudget zur bewältigung der Aufgabe nicht ausreichen, beenden Sie
die Arbeit und setzen uns in Kenntnis.
Bei Problemen und Fragen (inhaltlich oder organisatorisch) wenden Sie sich bitte zunächst an:

t.breig@whrseminar-karlsruhe.de oder
J.Lechner@whrseminar-karlsruhe.de



Modul 1:
Medien und
Gesellschaft

Die Lehramtsanwärter*innen verfügen über Grundkenntnisse, -fertigkeiten und -fähigkeiten, die einen
reflektierten Umgang mit und den Einsatz von digitalen Medien ermöglichen. 

Informationen aus analogen und digitalen Quellen bewerten und nutzen
GrundkenntnisseüberBegriffeundModellederMedienpädagogikund-didaktik 
Konsequenzen des Mediennutzungsverhalten der Kinder und Jugendlichen auf 

Schule und Unterricht 

Organisatorisches: 
75  min Thematischer Input in Präsenz, 
90 min Selbständiges Arbeiten asynchron 

Mediennutzungsverhalten 
Medienpädagogik und Mediendidaktik 
SAMR, Medienkompetenz Definition 
Medienpädagogischer Selbsttest 

Inhalte: 

Kompetenzen gemäß Ausbildungsstandards:



Modul 2: 
Lernen mit digitalen
Medien organisieren

Organisatorisches: 
Inhalte: 

Kompetenzen gemäß Ausbildungsstandards:

75  min Thematischer Input in Präsenz, 
105 min Selbständiges Arbeiten asynchron Methodisch-didaktische Konzepte 

digitalen Lernens: 
Flipped Classroom 
Gamification
EduBreakout 

 

Die Lehramtsanwärter*innen gestalten und planen neue Unterrichtsszenarien unter Berücksichtigung digitaler Medien. 
Informations- und Lernmanagementsysteme (z. B. Lernplattform, Flipped Classroom, Videokonferenzen) fachdidaktisch
reflektiert und als Arrangements einsetzen 
Eigene Webanwendungen (z. B. Learning-Apps) entwickeln

- Die Lehramtsanwärter*innen nutzen das didaktische Potential digitaler Medien mit Fokus auf 
pädagogische Konzepte (Inklusion und Individualisierung)

Selbstgesteuerte Lernprozesse unter Einbezug digitaler Medien (fach-)didaktisch 
reflektiert planen, in Lehr-Lern- Arrangements einsetzen und evaluieren

Digitale Medien zur Unterstützung und Förderung des individuellen Lernens 
einsetzen
• Die Lehramtsanwärter*innen produzieren und passen digitale Medien den eigenen 
Anforderungen an und stellen sie in einem fachdidaktischen Kontext bereit.
Aktiv an der Gesellschaft partizipieren und die „digitale Gesellschaft“ mitgestalten 



Modul 3: 
Differenziertes

Lernen durch Medien

Organisatorisches: Inhalte: 

Kompetenzen gemäß Ausbildungsstandards: 

180 min asynchron Lernmanagement Plattform
Externe QuelleN 

      (SESAM u. Videoplattformen)

- Die Lehramtsanwärter*innen gestalten und planen neue Unterrichtsszenarien unter Berücksichtigung
digitaler Medien. 

Informations- und Lernmanagementsysteme (z. B. Lernplattform, Flipped Classroom, Videokonferenzen)
fachdidaktisch reflektiert und als Arrangements einsetzen 
Eigene Webanwendungen (z. B. Learning-Apps) entwickeln

- Die Lehramtsanwärter*innen nutzen das didaktische Potential digitaler Medien mit Fokus auf 
  pädagogische Konzepte (Inklusion und Individualisierung)

Selbstgesteuerte Lernprozesse unter Einbezug digitaler Medien (fach-)didaktisch reflektiert planen, in
Lehr-Lern- Arrangements einsetzen und evaluieren
Digitale Medien zur Unterstützung und Förderung des individuellen Lernens einsetzen



Modul 3: 
Differenziertes

Lernen durch Medien

Kompetenzen gemäß Ausbildungsstandards: 

• Die Lehramtsanwärter*innen produzieren und passen digitale Medien den eigenen 
Anforderungen an und stellen sie in einem fachdidaktischen Kontext bereit.

Die Infrastruktur (Datenorganisation, Datenspeicherung, Datenübertragung) zum Einsatz digitaler
Medien in Lehr- und Lern-Arrangements nutzen

- Die Lehramtsanwärter*innen verfügen über Grundkenntnisse, -fertigkeiten und -fähigkeiten, die einen
reflektierten Umgang mit und den Einsatz von digitalen Medien ermöglichen. 

Informationen aus analogen und digitalen Quellen bewerten und nutzen 



Modul 4: 
Mediengestaltung I:

Erklärvideos

Organisatorisches: 
Inhalte: 

Kompetenzen gemäß Ausbildungsstandards:

180 min Thematischer Input mit
Gruppenarbeitsphase in Präsenz  Gestaltungsprinzipien von Erklärvideos 

Einsatzmöglichkeiten im Unterricht
(methodisch und didaktisch) 
Umsetzungsbeispiele 
Bewertungs- und Qualitätskriterien 

Die Lehramtsanwärter*innen verfügen über Grundkenntnisse, -fertigkeiten und -fähigkeiten, die einen
reflektierten Umgang mit und den Einsatz von digitalen Medien ermöglichen. 

Digitale Medien (Präsentationen, Tonaufnahmen, Videos) im Unterricht situationsgerecht einsetzen 
Einfache Gestaltungsrichtlinien (z. B. Text-, Bild-, Filmgestaltung, Präsentationen) nennen 

- Die Lehramtsanwärter*innen produzieren und passen digitale Medien den eigenen Anforderungen an und
stellen sie in einem fachdidaktischen Kontext bereit. 

Aktiv an der Gesellschaft partizipieren und die „digitale Gesellschaft“ mitgestalten 



Modul 5:
Mediengestaltung II:

Audioprodukte und Open
Educational Resources 

Organisatorisches: 

Inhalte: 

Kompetenzen gemäß Ausbildungsstandards: 

Erstellen und Bearbeiten von Audioprodukten 
Erleben der Manipulationsgefahr 
Einsatzmöglichkeiten im Unterrichte
(didaktisch und methodisch) 
Quellen und Einsatz OER-Material 
Medienpädagogischer Selbsttest 

180 min Selbsttständig und asynchron
In vorgegebenem Zeitfenster 

 Die Lehramtsanwärter*innen produzieren und passen digitale Medien den eigenen Anforderungen an und
stellen sie in einem fachdidaktischen Kontext bereit. 

Aktiv an der Gesellschaft partizipieren und die „digitale Gesellschaft“ mitgestalten
- Die Lehramtsanwärter*innen verfügen über Grundkenntnisse, -fertigkeiten und -fähigkeiten, 
die einen reflektierten Umgang mit und den Einsatz von digitalen Medien ermöglichen. o Digitale Medien
(Präsentationen, Tonaufnahmen, Videos) im Unterricht situationsgerecht einsetzen

Einfache Gestaltungsrichtlinien (z. B. Text-, Bild-, Filmgestaltung, Präsentationen) nennen
Auswirkungen der digitalen Medien auf die Gesellschaft nennen 


